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TOQUE RÁPIDO
Efeito

São colocadas cinco cartas sobre a mesa pelo Ajudente do Mágico. Um Voluntário escolhe uma, e comunica a sua escolha ao Ajudente. O Mágico entra em cena. O Ajudente toca uma vez em cada carta, por ordem. O Mágico descobre qual a carta escolhida pelo Voluntário.

Método

As cinco cartas são colocadas na mesa segundo a disposição das pintas de uma Quina, sendo que uma delas terá de ser uma Quina. Assim, fica definida uma correspondência simples entre cada pinta desta carta e cada uma das cinco cartas. Quando o Ajudente tocar nesta Quina, deve fazê-lo de forma a indicar a carta a descobrir.
Pode adaptar-se a sete cartas (em vez de cinco), por exemplo, o que surte melhor efeito.
Matemática

Temos uma bijecção (isto é, a cada carta na mesa corresponde uma e uma só pinta na carta que serve de mapa).
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