Guia da Final

72 Campeonato Nacional de Jogos Matemadticos

A final do 72 Campeonato Nacional de Jogos Matematicos (CNJM7) realiza-se no préximo dia
18 de Margo no Campus do Instituto Superior de Engenharia de Lisboa (ISEL). Na presente
edicdo do CNJM participarao 2440 alunos de 578 instituicdes de ensino nacional.

As escolas ao chegarem ao ISEL devem dirigir-se a Recepg¢do para realizarem o seu registo,
chama-se a atengdo para a importancia do cédigo da escola (ja publicado no sitio do CNJM?7).

O processo de registo deve ser efectuado o mais cedo possivel para que todos os horérios
previstos sejam cumpridos.

Durante o referido processo sera entregue o saco de cada escola ao professor responsavel pela
mesma. O saco contém: as camisolas (t-shirts) coloridas e os crachas que identificardo os
jogadores; a senha para levantar as merendas; e informacdo diversa, relativa ao CNIM7 e as
entidades que se associaram ao CNJM7.

Durante o dia 18 de Marg¢o, a organizacdo do CNJM7 garante, mediante reserva prévia,
estacionamento para todos os veiculos autorizados. A chegada ao parque (ver Google Map do
CNJM7) o professor responsavel serd abordado por um vigilante, com quem deve confirmar a
reserva do parque de estacionamento.

A comissdo organizadora do CNJM7, em colaboragdo com as diversas areas departamentais do
ISEL e outras entidades ou individuos que se associaram a este evento, oferece um programa
de actividades paralelas ao CNJM7 (ver pag. 10) com o intuito de que este dia seja um sucesso,
quer ao nivel dos jogos, quer ao nivel das escolhas de futuro dos nossos alunos.

Agradecendo o empenho e colaborac¢do de todos, esperamos que o CNJM7 va de encontro as
suas melhores expectativas.

A Comissdo Organizadora do CNJM7
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Horarios Importantes

- Recepgdo: entre as 8h30 e as 10h30 (Edificio C, piso -1);

- Eliminatdrias: a partir das 9h (Edificio C, piso 1 e 2);

- Entrega das merendas: entre as 12h e as 14h (Refeitério, Edificio Principal);
- Finais: a partir das 14h (Edificio C, piso 4);

- Entrega de prémios: prevista para as 17h15.

Sobre o Campeonato

- Os alunos ndo podem jogar sem a camisola vestida e sem apresentarem o crachd;

- Pede-se o favor de escreverem o nome dos alunos no verso do respectivo cracha;

- Os alunos devem ser encaminhados aos Pontos de Encontro (Piso 0) do respectivo
nivel de ensino (12, 22 e 32 Ciclos e Secundario). A partir daqui todos os alunos
ficam em drea reservada aos participantes, seguindo os professores para as areas
de acesso geral (Piso-1,3 e 4);

- Todas as eliminatérias terdao lugar nos Pisos 1 e 2. As finais realizar-se-ao no Piso 4;

- Apos terem realizado o seu torneio, os alunos devem manter o cracha mas tirar a
camisola, indo para os Pontos de Entrega (Piso 3). Os participantes do 12 e 22 ciclos
sO poderdo abandonar o respectivo Ponto de Entrega na companhia do professor
responsavel;

- Os resultados das varias eliminatdrias vao sendo anunciados nos locais de
projeccao, previamente anunciados;

- Ficard apurado para a final o primeiro aluno em cada torneio.

Outros

- Em caso de dulvidas ou problemas contactar:
« Prof. Alda Carvalho — 914126968;
« Prof. Catia Lente —914684521.
- InformacGes diversas sobre bares/cafés e locais das actividades paralelas
acompanham este guia;
- Existem casas de banho em todos os pisos do Edificio C.
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Cddigo dos Crachas
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Cddigo de Cores - Camisolas (Cont.)

3 - Ouri
(Vermelho) (Azul)

| =m \ |

4 - Hex

5 - Rastros 6 - Avanco
(Verde Pistacho) (Verde Wasabi)

7* CAMPEONATO NACIONAL

MATEMARES

—NNypn
Qo oo mpm W e

20
ga“:\ﬁl,act
o)!

(Branco)

CNJM7 | http://ludicum.org/cnjm/7/ @ 18.Mar¢o.2011



Alimentacao

A organizacdo do CNJM7 oferece alimentagao a todos os participantes nos jogos.

Na recepg¢ao do CNJM7 serdo levantados, pelos professores responsaveis, os sacos
com documentacdo e material referente ao campeonato. Estes incluem as senhas de
alimentacdo, com as quais poderao ser levantadas as merendas.

Cada escola tera direito a 1 merenda por jogador e 1 merenda para o professor
responsavel. Notar que o refeitdrio e restantes bares existentes no ISEL poderdo ser
utilizados, mas sem qualquer apoio por parte da organizacao.

As merendas incluem:
e 1 Sandes de queijo;
e 1 Sandes de chouricdo;
e 1 Pecade fruta;
¢ 1 Pacote de bolachas pequeno;
¢ 1 Sumo de pacote;
* 2 Garrafas de agua pequenas.

Entrega das merendas: estas apenas serdo entregues ao professor responsavel

entre as 12h e as 14h no refeitério (Edificio Principal), mediante a apresentacdo da
senha que se encontra no saco levantado na recepgao.

Para mais informacdo consulte http://ludicum.org/cnjm/7/
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Como Chegar ao ISEL?

Para conhecer a localizacdo do ISEL consulte o endereco:

http://www.isel.pt/plnst/Contactos/Geral.html

Aqui encontra a localizagdo do ISEL e os acessos através dos transportes publicos (Metro e Carris).

Caso se desloque para Lisboa com recurso a rede de transportes publicos, fique a conhecer as
ligacdes que tera que efectuar para chegar ao ISEL:

- Renex (terminal: Gare do Oriente) -> Metro: Linha Vermelha / Direcgdo: Sdo Sebastido /
Saida: Chelas;

- Rede de Expressos (terminal: Sete Rios) -> Metro: Linha Azul / Direc¢do: Sta. Apoldnia /
Saida: S3o Sebastido (mudar para) -> Metro: Linha Vermelha / Direcgdo: Oriente / Saida:
Chelas;

- CP (Norte - estagdo: Gare do Oriente) -> Metro: Linha Vermelha / Direcgdo: S3o Sebastido
/ Saida: Chelas;

- CP/Fertagus (Sul / Linha Sintra - estacdo: Sete Rios) -> Metro: Linha Azul / Direccdo: Sta.
Apoldnia / Saida: S3o Sebastido (mudar para) -> Metro: Linha Vermelha / Direcc3o:
Oriente / Saida: Chelas;

- CP/Fertagus (Sul / Linha Sintra - estacdo: Entrecampos) -> Metro: Linha /
Direccdo: Rato / Saida: Saldanha (mudar para) -> Metro: Linha Vermelha / Direccdo:
Oriente / Saida: Chelas;

- CP/Fertagus (Sul / Linha Sintra - esta¢cdo: Roma/Areeiro) -> Metro: Linha Verde / Direc¢go:
Cais do Sodré / Saida: Alameda (mudar para) -> Metro: Linha Vermelha / Direcg¢do:
Oriente / Saida: Chelas;

- Transtejo/Soflusa (terminal: Terreiro do Pago) -> Metro: Linha Azul / Direc¢do: Amadora
Este / Saida: S3o Sebastido (mudar para) -> Metro: Linha Vermelha / Direccdo: Oriente /
Saida: Chelas;

- Transtejo/Soflusa (terminal: Terreiro do Pago) -> Metro: Linha Azul / Direc¢gdo: Amadora
Este / Saida: Baixa-Chiado (mudar para) -> Metro: Linha Verde / Direcgdo: Campo Grande
/ Saida: Alameda (mudar para) -> Metro: Linha Vermelha / Direc¢do: Oriente / Saida:
Chelas;

- CP (Linha Cascais) / Transtejo/Soflusa (terminal: Cais do Sodré) -> Metro: Linha Verde /
Direcgdo: Campo Grande / Saida: Alameda (mudar para) -> Metro: Linha Vermelha /
Direcgdo: Oriente / Saida: Chelas;

- Autocarros Suburbanos (terminal: Campo Grande) -> Metro: Linha / Direcgdo:
Rato / Saida: Saldanha (mudar para) -> Metro: Linha Vermelha / Direc¢do: Oriente / Saida:
Chelas.
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O Local da Final

Clique para aceder a um Google Map com informacao detalhada do Local da Final:

GPS: Latitude: 38.756095 Local da Final

Longitude: -9.115562

Ver na pagina seguinte detalhe do Campus.

Pode ainda ter uma ideia da localizagdo do local da Final através das seguintes imagens:

. 2 - Pormenor das linhas do metropolitano de Lisboa.
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http://maps.google.com/maps/ms?ie=UTF8&hl=pt-PT&msa=0&msid=203436190683608220894.00049c5054ff2c48fa826&ll=38.756288,-9.116099&spn=0.002978,0.004823&t=h&z=18
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Actividades Paralelas - Programa

Campeonato de Blokus

Circo Matemdtico

Experiéncias nos Laboratdrios
de Fisica

"Exploracdes Geométricas"

Exposi¢do:
"Artesdos do século XXI"

Jogos com Alimentos
"Os segredos dos numeros
primos”

"Os primordios da Matematica”

Visita 3 Area Dep. de Eng.
Electrénica e Telecomunicagdes
e Computadores

Visita 3 Area Dep. de Eng.
Mecdnica

Visita 3 Area Dep. de Eng.
Quimica

Workshop de Pintura:
"A Multiplicacdo das Cores"

Geral

Geral

Geral

32 Ciclo

Geral

Geral

Geral

Geral

22 e32Ciclose
Secundario

22 e 32Ciclose
Secundario
22 e32Ciclose
Secundario

Geral

30min

1h

30min

1h

todo o dia

30min

30min

30min

45min

1h

11h00-13h00
14h00-16h00

11h00-12h00

10h00-12h00
14h00-16h00

14h30-16h30

todo o dia

10h00-13h00
14h00-17h00

13h15

15ho0

todo o dia

todo o dia

todo o dia

10h00-14h00

Piso 3 (Edif. C)
SalaC.3.16
Piso 3 (Edif. C)
Auditério
Laboratério
SAF (Edif. G)

Edificio Principal
Atrio
Laboratério
CEEQ (Edif. E)
Piso 3 (Edif. C)
Auditério
Piso 3 (Edif. C)
Auditorio

Edificio F

Edificio M

Edificio E

Piso 4 (Edif. C)
Mediateca

130

20

20
130

130

20

20

40 {10/ciclo)

Mattel

Jorge Nuno Silva

SAF

José Alberto Rodrigues
Clementina Teixeira
CEEQ

Anténio Machiavelo

Antonio Machiavelo

ADEETC

ADEM

Comisséo de Imagem e
Divulgagéo da ADEQ

Isa Gongal

Demonstracdo do jogo Blokus {ver expositor da
Mattel). (2 sessées)

{sessdio unica)

Serdo abordados os conceitos de atrito, onda, inércia,
Ou campo magnético.

Exploragdes geomeétricas com origamis em sala de
aula. (2 sessbes)

degb.ist.utl.pt/visitantes/artesaosfinalv2. pdf

Ver programa especifico.

Temas:

1C - Quais sdo as cores do arco-iris;
2C- As cores do meu Pais;

3C- A liberdade das cores;

Sec- A outra face das cores.

Consulte o Google Map do CNJM7 em http://ludicum.org/cnim/7/
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Enderecos Importantes

Site do CNIJM’7: http://ludicum.org/cnim/7/

Email de Contacto com a Comissdo Organizadora: acarvalho@dem.isel.pt ou tasilva@dem.isel.pt

Entidade Organizadora: www.isel.pt

Entidades Promotoras: http://ludicum.org/ludus/

www.spm.pt

www.apm.pt

www.cienciaviva.pt

Transportes Publicos: www.cp.pt

www.metrolisboa.pt

www.fertagus.pt

www.transtejo.pt

Alojamento: www.visitlisboa.com

http://microsites.juventude.gov.pt/Portal/pt/PParque das Nacoes.htm

http://microsites.juventude.gov.pt/Portal/pt/PLisboa.htm
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Organizacao

Promocao

e Ludus SPM._ /N

AGENCIA NACIONAL
PARA A CULTURA
CIENTIFICA E TECNOLOGICA

Patrocinio

i3 TEXAS
INSTRUMENTS EIW

& caixa Geral de Depositos
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