Este jogo acontece num tabuleiro quadriculado n x m. Em cada coluna
ha uma peca branca e uma pega negra. Cada jogada consiste em movimentar
uma peca para a frente ou para tras, o nimero de casas que se quiser desde
que nao se abandone a sua coluna e nao se salte sobre a outra peca. Perde
quem, por ter todas as suas pegas encurraladas, nao dispoe de nenhum lance

legal.
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Uma posicao inicial possivel:

O

O

® O

Referéncias

[1] E. Berlekamp, J. Conway, R. Guy, Winning Ways, A. K. Peters




