Plainim

Num tabuleiro de xadrez colocam-se varias pecas. Numa jogada sé se
pode retirar e adicionar pecas numa tunica linha do tabuleiro. Cada casa
pode conter, no méximo, uma peca. Uma jogada consiste em retirar uma
peca e, nas casas a direita dessa (se as houver), colocar e remover pegas a
vontade. Isto é, as casas a direita da peca retirada podem permanecer como
estavam (ocupadas ou vazias) ou passar de ocupadas a vazias ou de vazias
a ocupadas.

Ganha o que retirar a ultima peca.

Um exemplo de jogada legal:
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